Asignatura:

EXpresion

Digital Vectorial

COLEGIATURA

Programa: OtroViision  Carrera Profesional: Diseflo Grafico

No. de créditos académicos: 2

Pilar de formacion:

1. Superficie

Horas de trabajo presencial: 2
(intensidad horaria a la semana)

Horas de trabajo independiente : 4
(intensidad horaria a la semana)

Horas totales: 6
(intensidad horaria a la semana)

Justificacion

El disefio grdfico siempre ha guardo un vinculo cercano con las
instrumentos, herramientas y tecnologias de la época, actualmente estos
medios de los que se vale el disefiador para la produccion grafica se
concentran en las herramientas digitales, tanto en computadores, tarjetas
de video, cdmaras, escaner y software. Inmerso en este medio, el de Ia
imagen digital, el estudiante deberd reconocer los dos lenguajes posibles
para la generacidn, edicion y publicacion de contenido, los vectores y los
mapas de bits 0 imdgenes raster.

En este caso se trata del formato vectorial que offece caracteristicas de
peso, formato, calidad y resolucion que el estudiante debe apropiar para
aplicar de forma coherente los proyectos de disefio.

2.Movimiento

Potencias que adquire el estudiante

- Entiende las caracteristicas y aplicaciones de las imdgenes producidas
en formato vectorial

« Aplica el software y el formato vectorial como herramienta para a
expresion y desarrollo de una estética propia

« Domina el software adobe illustrator entendiendo la diferencia de las
herramientas y funciones a generacion, edicion y publicacién de
imdgenes vectoriales

» Reconoce el uso del software en el marco de un proyecto de disefio

+ Diagramar con eficiencia dentro de los pardmetros visuales, editoriales y

tipograficos.
Objetivo General
Apropiar y diferenciar las caracteristicas del lenguaje vectorial para la
(reacion, edicion, publicacién y gestion de imdgenes y contenido
visual en este formato.
Unidad tematica 1

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr <<(ontextoyfunciones basicas>>

Objetivo General y Especificos

General:

- Entiende las caracteristicas y aplicaciones bdsicas de las imdgenes producidas en formato vectorial.

Especificos

« Diferenciar los atributos de un vector

« (rear, editar, publicar y gestionar archivos

« Apropiar y aplicar principio de composicion en entorno digital

Temas Horas de trabajo
HTP  HTI  HTS

Metodologia Medios Educativos requeridos

Exposicion de temas guiados por el docente.

Contexto y fundamentos
Origen de las imdgenes vectoriales

Software Adobe Illustrator espacio de

trabajo, mend de opciones, cajas de

herramientas y paneles.

Herramientas de creacion, herramientas de

edicién 2 4 6
Composicion de imagen

(reacion con lineas y atributos de contorno,

espesor de linea, propiedad de trazo.

Edicion de nodos, rectos, curvos y mixtos.

Perimetros cerrados y perimetro abiertos. 6 12 18
Manejo del color

(reacion con lineas y atributos de relleno,
color s6lido, degradado y motivos.

Consultas del estudiante
Socializacién y conversacion de conceptos en clase

Computador, ~ software,  proyector,
archivos de qufa. Material audiovisual
complementario

Exposicion de temas guiados por el docente.
Desarrollo de ejercicio ufa por parte del docente
Desarrollo de ejercicio autonomo del estudiante
Presentacidn de resultados

(oncepto de capas 6 12 18
Operaciones de adicion, sustraccion,
interseccion.
TOTAL HORAS 16 32 48
Unidad tematica 2

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr <<Funciones y aplicaciones avanzadas >> -

Objetivo General y Especificos

General:

- Combinar diferentes herramientas y métodos para la creacién de imdgenes de mayor complejidad.

Especificos

« Explorar funciones avanzadas del software para enriquecer la produccion visuales
- Gestionar diferentes objetos vectoriales y de otras naturalezas en la diagramacion de contenidos.

« Aplicar software complementario

Temas Horas de trabajo
HTP  HTI  HIS

Manejo de texto, texto editable y
en curvas Propiedades de objetos 7 4 6

Metodologia Medios Educativos requeridos

Exposicion de temas guiados por el docente.

Consultas del estudiante
Socializacion y conversacion de conceptos en clase

Funciones tridimensionales,
extrusion, giro, revolucion
Perspectiva y profundidad

Exposicion de temas guiados por el docente.
Desarrollo de ejercicio uia por parte del docente

Computador, software, proyector,
archivos de quia. Material audiovisual
complementario

Desarrollo de ejercicio auténomo del estudiante

Mascaras de recortes. Objetos no
vectores en illustrator 6 12 18
Diagramacion y composicion

Publicacion de archivos, PDF

editable.

Gestion para la impresion desde 6 1 18
el programa.

Exportar mesas, seleccion y

archivos

TOTAL HORAS 16 32 46

Presentacion de resultados

Guia Resumen - Eventos Evaluativos

Tipo de Evaluacion

Examen parcial .
82 semana del calendario académico [25%]

Ejercicios prdcticos quiados y autonomos de
sequimiento, temas de consulta de sequimiento [25%]
primer primera unidad

Fjercicios practicos guiados y autonomos de
sequimiento, temas de consulta de sequimiento [20%]
primer segunda unidad

Examen final

0,
172 semana del calendario académico institucional [30%]

Valor porcentual

Observaciones

El ejercicio de evaluacion parcial recoge los temas de sequimiento vistos previamente

Los ejercicios se sequimiento se desarrollan de forma guiada por el docente durante la
clase, el estudiante debe completar de manera auténoma los proyectos asignados, se
espera desarrollar como minimo 2 ejercicios por clase, el total de sequimientos
dependerd de la evolucidn del grupo.

El ejercicio de evaluacion parcial recoge los temas de sequimiento vistos previamente

El tipo de evaluacion a pesar de tener un valor total dado por el porcentaje determinado puede estar divido en varias actividades que semen el total del

porcentaje asignado.



